Ahsap Atolyemize Katilin
Kiigiik Eller, Biiyiik Projeler:

Hayal giicii ve yaraticilik, el becerisiyle bulusuyor! Ogrencilerimiz i¢in 6zel olarak
tasarlanmis ahsap atdlyemiz, cocuklarin hem eglenip hem de iiretmenin keyfini yasayacagi
harika bir 6grenme ortami sunuyor.

Atolyemizde Neler Yapihyor?

o Ahsapla Tamisma: Cocuklar ahsabin dogasini1 kesfederken, temel arag gerecleri
giivenli bir sekilde kullanmay1 6grenirler.

o El Becerisi Gelistirme: Cocuklarin motor becerilerini gelistiren eglenceli kesme,
zimparalama ve birlestirme aktiviteleri.

o Kendi Projelerini Tasarla: Kus yuvalari, oyuncaklar, minik raflar ve daha fazlasi!
Her 6grenci kendi projesini tasarlayip hayata gegiriyor.

o Yaraticihg Destekleyen Ortam: Her projeye hayal giiciiniizden bir dokunusg
katabilirsiniz! Renkler, sekiller ve tasarimlar tamamen ¢ocuklara ait.

Atélyemizde Neler Ogrenilir?
e Ahsap isciliginin temel teknikleri
e Malzeme ve arag¢ gereglerin glivenli kullanimi1
e Problem ¢6zme, sabir ve takim ¢alismasi
o Hayal edilen bir fikri ger¢ege doniistiirme becerisi

Giivenlik Onceligimiz!

Atdlyemizde ¢ocuklarin giivenligi 6n planda tutulur. Tiim arag¢ gerecler cocuklara uygun ve
denetimli bir sekilde kullandirilir.

Neden Katilmahsimiz?
Bu atdlye, ¢ocuklara teknolojiyle dolu diinyadan uzaklasip elleriyle iiretmenin verdigi essiz

mutlulugu yasatir. Ustelik yaptiklari projeleri eve gétiirerek hem ani olustururlar hem de
kendileriyle gurur duyarlar!

Kimler Katilabilir: 3-4 -5-6 -7-8-9-10. Siniflar



Uzay Ucak ve Roket Atolyesi

~ Hayalleri Ucurun! # Gékyiiziine ilk Adim: Uzay Uc¢ak ve Roket Atolyesi

Atolyede Neler Yapihyor?

e Cocuklar, model ucak ve roket tasarlamay1 ve inga etmeyi 6greniyor.

o Basit el aletlerini kullanarak kendi modellerini yapma firsat1 buluyorlar.

o Roketlerin nasil firlatildigin1 ve ugaklarin aerodinamik prensiplerini kesfediyorlar.
e Radyo Kontrollii Ugak yapma ve Kullanma

o Ugak simiilasyonunda model ugak kullanma deneyimi kazanma

e Ucan hayalleri ger¢ege doniistiiren 6zel bir deneyim!

Cocuklar Neler Ogrenecek?

o Havacihigin Temelleri: Ugak ve roketlerin nasil ¢alistigini 6greniyorlar.

e Bilim ve Teknoloji: Aerodinamik, yercekimi ve itki giicli gibi kavramlar1 eglenceli
deneylerle kesfediyorlar.

o Tasarim ve El Becerisi: Kendi model ucaklarini ve roketlerini insa ederek
yaraticiliklarini gelistiriyorlar.

o Takim Calismasi: Grup icinde is birligi yaparak projelerini tamamliyorlar.

Atélyede Sunulan Imkanlar
e Giivenli bir ¢alisma ortami
e Firlatma deneyimi ve ugus testleri

e Radyo Kontrollii Ugak yapma ve Kullanma
e Ucak simiilasyonunda model ucak kullanma deneyimi kazanma

Kimler Katilabilir: 5-6 -7-8-9-10. Simiflar



L Geometrik Desenler Atolyesi:

Matematik Sanata Déniisiiyor! &

[ "Uggenler, Daireler ve Fraktallar: Matematikle Tasarimin Bulustugu Yer!"

"1Geometrik Desenler Atolyesi ile hem geleneksel motiflerin inceliklerini kesfedecek hem de
kendi desenlerinizi olusturma firsat1 bulacaksiniz!

# Atolyede Cocuklari Neler Bekliyor?

€ Geometri ve Sanatin Muhtesem Uyumu!

¢ Matematigi sadece formiillerden ibaret gormeyip, onu sanatla kesfediyoruz.

¢ Matematiksel Estetik ve Simetri!

¢ Desenlerde matematiksel oranlar1 kullanarak miikemmel uyum yakahyoruz!
@ Eglenceli ve Uygulamahh Matematik!

€ Matematik defterlerinden ¢ikan sekilleri gercek hayatta kullaniyor, kalem ve cetvelle
harika tasarimlar olusturuyoruz.

4 Cocuklar, geometriyi eglenceli ve yaratici bir sekilde kesfediyor!

W\ Cocuklar Neler Ogrenecek?

# Geometrik Sekiller: Temel sekilleri kullanarak estetik desenler olusturmayn.
»* Simetri ve Denge: Desenleri dengeli bir sekilde tasarlamayn.

# Mozaik ve Déniisiimler: Matematiksel tekrar ve dondiirme teknikleriyle harika desenler
yaratmay1!

% Atolyede Yapilacak Eglenceli Aktiviteler!
& Cetvel ve Pergelle Matematiksel Mozaikler Yarat!
M Atolye Sonunda Matematik ve Sanat Sertifikas1 Al!

[ Gezi:

Atolye sonrasi, ilham kaynagi olacak geleneksel motifleri yakindan gérmek igin 6zel bir
kiiltiirel gezi diizenleyecegiz. Tarihi yapilarin icinde bu desenlerin nasil hayat buldugunu
kesfedecegiz!

Kimler Katilabilir: 4-5-6 -7-8. Simiflar



gy Edebiyat Kiiltiir Miizesi Atolyesi
Gecmisten Giiniimiize Kelimelerin Biiyiisii!

< Edebiyat ve Kiiltiiriin biiyiilii diinyasinda unutulmaz bir yolculuga ¢ikmaya hazir
misiniz?

W Edebiyat Kiiltiir Miizesi Nedir ve Neden Onemlidir?

s Tarihi ve kiiltiirel mirasin izinde! Edebiyat, gecmisimizi anlamamiza ve gelecegi insa
etmemize yardimci olur.

» Diisiince diinyamzi zenginlestirir! Biiyiik yazarlarin, sairlerin eserleriyle tanisarak
kelimelerin giiciinii kesfediyoruz.

» Sanat, tarih ve edebiyatin bulusma noktasi! Miizede sergilenen eserler ve el yazmalari,
gecmisin derinliklerine kapr araliyor.

»# Elestirel diisiinme ve yaratici yazarhk becerileri kazandirir! Edebiyatin giiciiyle
diisiincelerimizi gelistirme ve kendimizi daha iyi ifade etme sans1 yakaliyoruz.

B\ Atodlyede Sizi Neler Bekliyor?

+# Tarihi Belgelerle Edebiyat Yolculugu — Osmanli, Cumhuriyet ve giiniimiiz edebiyatina
dair arsivleri inceleme firsati.

(L] Unutulmaz Eserler ve Yazarlar — Biiyiik yazarlarin ve sairlerin yagamlarini ve eserlerini
kesfetme.

# Yaratic1 Yazarhk Atolyesi — Kendi hikayenizi yazmay1 6grenin, duygu ve diisiincelerinizi
kelimelerle sekillendirin.

M Eski Yaz1 ve Hat Sanati Deneyimi — Osmanlica metinleri ¢ozme, kaligrafi ve edebi
yazim ¢aligmalari.

€% Edebiyat ve Drama Etkinlikleri — Eserleri sahneleme, tiyatro ve anlati teknikleriyle
bulusturma.

Kimler Katilabilir: 4-5-6 -7-8-9-10. Siniflar



& Yaraticr Yazarhk Atolyesi:

Hayal Giiciinii Kelimelere Doniistiir!

% Kelimelerin diinyasinda kendini ifade etmeye, hayal giiciinii 6zgiir birakmaya hazir
misin?

[0 Yaratic1 Yazarhk Nedir ve Neden Onemlidir?

» Hayal giiciinii gelistirir! — Hikayeler, romanlar ve siirler yazarken sinirsiz bir diinya
yaratabilirsin.

»# Diisiincelerini ifade etmeyi 6@retir! — Yazi yazmak, kendini daha giiclii ve etkili
anlatmani saglar.

» Duygulan ve fikirleri sekillendirir! — Kelimelerle bir atmosfer yaratmay1 ve okuyucuyu
etkilemeyi 6grenirsin.

»# Elestirel diisiinme ve 6zgiin bakis acis1 kazandirir! — Yazarken olaylara farkli agilardan
bakmay1 kesfedersin.

»# Ozgiivenini artirir! — Kendi yazdigin bir hikdyeyi paylasmak ve yorum almak seni daha
giiclii hissettirir.

B\ Atodlyede Sizi Neler Bekliyor?

i’ Hikaye Anlaticihig — Etkileyici hikdyeler yazmak igin temel anlatim teknikleri.

€% Karakter ve Diyalog Gelistirme — Canli ve unutulmaz karakterler yaratmay1 6grenin.
(L] Edebi Tiirler Kesfi — Siir, kisa 6ykii, deneme gibi farkl: tiirlerde yazim deneyimi.

/ 1lham Kaynaklar1 — Yaraticilig tetikleyen yontemler ve yazma egzersizleri.

< Kendi Eserini Seslendir — Yazdiklarini paylasarak anlatim becerilerini gelistir.

Kimler Katilabilir: 4-5-6 -7-8-9-10. Siniflar



W Osmanh Tiirkgesi Atolyesi:
Geg¢misin Kapilarin1 Aralayin!
<« Tarihin izinde, kelimelerin biiyiisiinii kesfetmeye hazir misiniz?

Osmanl1 Tiirkgesi, gegmisimizi anlamanin anahtaridir. Bu atdlye sayesinde tarihi belgeleri,
arsivleri ve edebi eserleri asil halleriyle okuyarak kiiltiirel mirasimizla dogrudan bag
kurabilirsiniz!

(1 Osmanh Tiirkcesi Neden Onemlidir?

» Tarihi Belgeleri Okuma Firsat1 — Osmanli dénemi el yazmalarini, arsiv belgelerini ve
kitabeleri anlamay1 6grenin.

»* Edebiyat ve Kiiltiir Baglantis1 — Divan edebiyati, Osmanli basin hayati ve kiiltiirel miras
hakkinda bilgi edinin.

»¢ Dilimizin Evrimini Kesfedin — Osmanlica, modern Tiirk¢enin kdkenlerini anlamanizi
saglar.

»# Akademik ve Mesleki Avantajlar — Tarih, edebiyat, sanat tarihi ve arsivcilik alanlarinda
ilerlemek isteyenler i¢in 6nemli bir beceridir.

» Sanat ve Hat Sanatiyla Bulusun — Geleneksel yaz: tiirlerini ve kaligrafiyi deneyimleme
firsat1 yakalayin.

B\ Atolyede Sizi Neler Bekliyor?

# Osmanh Tiirkgesi Alfabe ve Yazim Kurallar1 — Arap harfleriyle yazilan Osmanli
Tiirkgesi'ne giris.

A Belgeleri Okuma ve Coziimleme — Eski harflerle yazilmis metinleri okuma pratigi.
(0 Divan Edebiyat: ve Siir incelemeleri — Klasik edebiyatin derinliklerine yolculuk.
gy Arsiv Belgeleriyle Calisma — Fermanlar, beratlar ve eski gazeteleri inceleme firsati.

# Uygulamah Yazim Calismalar: — Osmanlica metin yazma ve hat sanat1 denemeleri.

Kimler Katilabilir: 5-6 -7-8-9-10. Simiflar



% Reading and Writing Atélyesi %

i\ Ingilizce Kitaplarla Yeni Diinyalar Kesfet, Kelimelerle Giiclen!
<[] Okuma ve Yazma Becerilerini Zirveye Tasi!

Eger kitaplarin giiciinii kesfetmek ve hayal giiciinii daha da gelistirmek istiyorsan, Reading
Club Atélyesi seni bekliyor! ingilizcelerini gelistirmek isteyen dgrencilerimiz i¢in 6zel olarak
hazirladigimiz bu atélye, Ingilizce okumay1 daha eglenceli hale getirecek ve seni yeni
hikayelerle tanistiracak.

@" Atolyede Seni Neler Bekliyor?

« Ingilizce kitaplar okuyarak dil becerilerini gelistir!

e Yaratict yazma teknikleriyle 6zgiin hikayeler olustur!
« Ingilizce metinleri analiz et, anlam derinligini kesfet!
« Kendini Ingilizce ifade etmenin keyfini yasa!

Neden Katilmahisiniz?

e Okuma Ahskanhklar1 Kazanacaksimz: Kitap okumay1 daha eglenceli hale
getirerek, bu aligkanlig1 kazanacak ve seveceksiniz!

e Yeni Diinyalar Kesfedeceksiniz: Her kitap yeni bir kesif, yeni bir arkadas ve yeni bir
macera demek!

« Daha lyi Diisiinmeye Baslayacaksimiz: Kitaplar sayesinde farkli bakis acilart
kazanacak ve daha yaratic1 diisiineceksiniz!

2 Neden Katilmalisin?

A1-A2 seviyesindeki dgrenciler i¢in temel okuma ve yazma becerilerini gelistirmeyi
amaglayan bir programdir. Dersler, 6grencilerin giinliik yasamda kullanabilecekleri basit
climle yapilarindan baglayarak, sifatlar, hikaye yazma, mektup yazma ve karsilastirmali
yazilar gibi farkli yazi tiirlerini igerir. Ayrica, 6grencilerin duygularini ifade edebilme ve
geemis deneyimlerini yaziya dokme becerilerini gelistirmeye yonelik aktiviteler de
sunulmaktadir. Program, her hafta farkli bir konu iizerine odaklanarak, 6grencilerin hem
okuma hem de yazma pratigi yapmalarini saglayan asamali bir 6grenme siireci sunacaktir.

Kimler Katilabilir: 4-5-6 ve 7. Siniflar



% STEM Atolyesi %
Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematikle Gelecegi Sekillendir!

4 Hayal Et, Tasarla, Uygula!
Gelecegin Yenilikci Zihinleri Burada Bulusuyor!

@ Atélyede Neler Yapacagiz?

o Bilimsel deneylerle kesif yapacak, dogay1 daha iyi anlayacagiz!

o Teknoloji ve miithendislik harikalar1 yaratacak, kendi projelerimizi gelistirecegiz!
e Matematiksel bulmacalar1 ¢ozerek zekamizi konusturacagiz!

e Eglenceli grup ¢alismalariyla takim ruhumuzu gii¢lendirecegiz!

e Gergek diinyadaki problemleri ¢ozmek i¢in yaratici fikirler iiretecegiz!

2 Neden Katilmalisin?

o Bilim ve teknolojiyi kesfederek gelecege adim atarsin!

e Miihendislik ve matematikle gercek diinyayi dontistiirmek i¢in gii¢lii bir temel
olusturursun!

e Yaraticiligini teknolojiyle birlestirip unutulmaz projeler iiretirsin!

o Takim arkadaslarinla birlikte heyecan verici bir 6grenme deneyimi yasarsin!

o Hayal giiciinii serbest birakip, gercek diinyada uygulanabilir ¢éziimler gelistirebilirsin!

# Hayalindeki inovasyonu Burada Gergeklestir!

Kimler Katilabilir: 4-5-6 ve 7. Simiflar



